El Mago de OZ

Titulo original en inglés: The Wizard of Oz.

Director: Victor Fleming .

Ano: 1939. Pais: EE UU de Norteamérica.

Duracion: 98'. Puede verse en dos clases: de 0’ a 44’42 (la bruja lanza una

bola de fuego); de 44’ 43" (la bruja desaparece) a 93’ (fin, titulos incluidos).

Objetivos:
e Explicar la inteligencia emocional.
e Animar a leer el cuento que da origen a la pelicula.
e Ver una de las peliculas musicales mds importantes de la historia del
cine.

e Y, sise pueden leer bien los subtitulos, en VOSE y practicamos el inglés.

Un poco de historia:

El maravilloso mago de Oz es un libro

de literatura infantil escrito por Lyman
Frank Baum (1856-1919) publicado en

1900. Desde entonces, ha sido uno de

los libros mds editados tanto en Estados

By L. .Frank Ba

Wilh Pictures by
Este libro, que narra las aventuras de W_w_ DEI\S'BW.
una muchacha llamada Dorothy Gale ,1 ¢ " o

Unidos como en Europa.

en la fierra de Oz, ha sido traducido a
muchos idiomas. Gracias a su gran
éxito, L. Frank Baum escribid frece libros
mas sobre la tierra de Oz.

La pelicula que vamos a ver se basa en

ese libro y es una pelicula musical que "
gand dos premios Oscar.
El musical es un género, un tipo de peliculas, en el que se canta y baila en la

historia con total normalidad, igual que se habla.



Actividades previas

Pregunta en tu casa si conocen el cuento y la pelicula.

Busca en el DRAE (Diccionario de la Real Academia Espanola de la Lenguaq)

las palabras cicldn y coraje (y no olvides lo que significan).

Incluimos aqui el capitulo | del cuento, El ciclén, y proponemos una lectura
dramatizada (narrador, tio Henry y tia Em). El resto de la clase en silencio y
con los ojos cerrados escucha y “ve" mentalmente. Luego, en la peliculg,
veremos si Victor Fleming, el director, lo ha imaginado igual o diferente.

Dorothy vivia en medio de las extensas praderas de Kansas, con su tio
Henry, que era granjero, y su tia Em, la esposa de éste. La casa que los
albergaba era pequefa, pues la madera necesaria para su construccion debid
ser transportada en carretas desde muy lejos. Constaba de cuatro paredes, piso
y techo, lo cual formaba una habitacion, y en ella habia una cocina algo
herrumbrada, un mueble para los platos, una mesa, tres o cuatro sillas y las
camas. El tio Henry y la tia Em tenian una cama grande situada en un rincén, y
Dorothy ocupaba una pequeiita en otro rincon. No habia altillo ni tampoco
so6tano, salvo un hueco cavado en el piso, y al que llamaban refugio para
ciclones, donde la familia podia cobijarse en caso de que se descargara un
huracan lo bastante fuerte como para barrer con cualquier edificio que hallara
en su camino. A este hueco -pequeio y oscuro- se llegaba por medio de una
escalera y una puerta trampa que habia en medio del piso.

Cuando Dorothy se detenia en el vano de la puerta y miraba a su alrededor,
no podia ver otra cosa que la gran pradera que los rodeaba. Ni un arbol ni una
casa se destacaba en la inmensa llanura que se extendia en todas direcciones
hasta parecer juntarse con el cielo. El sol habia calcinado la tierra arada hasta
convertirla en una masa grisdcea con una que otra rajadura aqui y alla. Ni
siquiera la hierba era verde, pues el sol habia quemado la parte superior de sus
largas hojillas hasta tefirlas del mismo gris predominante en el lugar. En un
tiempo la casa estuvo pintada, pero el calor del astro rey habia levantado
ampollas en la pintura y las lluvias se llevaron a ésta, de modo que la vivienda

tenia ahora la misma tonalidad grisdcea y opaca que todo lo que la circundaba.



Cuando la tia Em fue a vivir alli, era una mujer joven y bonita; pero el sol y
los vientos también la habian cambiado, robando el brilo de sus ojos; que
guedaron de un gris plomizo, y borrando el rubor de sus labios y mejillas, los
gue poco a poco fueron adquiiendo la misma tonalidad imperante en el
lugar. Ahora era demasiado enjuta y jamas sonreia. Cuando Dorothy quedd
huérfana y fue a vivir con ella, la tia Em solia sobresaltarse tanto de sus risas
que lanzaba un grito y se llevaba la mano al corazén cada vez que llegaba a
sus oidos la voz de la pequefa, y todavia miraba a su sobrina con expresion
de extrafieza, preguntandose qué era lo que la hacia reir.

Tampoco refa nunca el tio Henry, quien trabajaba desde la mafana hasta la
noche e ignoraba lo que era la alegria. El también tenia una tonalidad
grisacea, desde su larga barba hasta sus rasticas botas, su expresidon era solemne
y dura.

Era Toto el que hacia reir a Dorothy y el que la salvé de tornarse tan opaca
como el medio ambiente en que vivia. Toto no era gris; era un perrito negro,
de largo pelaje sedoso y negros agjillos que relucian alegres a ambos lados de
su comico hocico. Toto jugaba todo el dia y Dorothy le acompafaba en sus
juegos y lo queria con todo su corazén.

Empero; ese dia no estaban jugando. El tio Henry se hallaba sentado en el
umbral y miraba al cielo con expresibn preocupada, notandolo mas gris que de
costumbre. De pie a su lado, con Toto en sus brazos, Dorothy también observaba
el cielo. La tia Em estaba lavando los platos.

Desde el lejano norte les llegaba el ronco ulular del viento, y tio y sobrina
podian ver las altas hierbas inclinandose ante la tormenta. Desde el sur llegd de
pronto una especie de silbido agudo, y cuando volvieron los 0jos en esa
direccion vieron que también alli se agitaban las hierbas.

El viejo se levantd de pronto.

-Viene un ciclén, Em- le grité a su esposa-. Iré a ocuparme de los animales. Y
echd a correr hacia los cobertizos donde estaban las vacas y caballos.

La tia Em dejoé su trabajo para salir a la puerta, desde donde vio con una
sola ojeada el peligro que corrian.

-iAprisa, Dorothy! -chillé-. Corre al sétano!

Toto salté de entre los brazos de la nifia para ir a esconderse bajo la cama, y

Dorothy se dispuso a seguirlo, mientras que la tia Em, profundamente



atemorizada, abria la puerta trampa y descendia al oscuro refugio bajo el piso.
Al fin logré Dorothy atrapar a Toto y se volvié para seguir a su tia; pero cuando se
hallaba a mitad de camino arrecié de pronto el vendaval y la casa se sacudio
con tal violencia que la nifia perdié el equilibrio y tuvo que sentarse en el suelo.

Entonces ocurrié algo muy extrafio. La vivienda giré sobre si misma dos o tres
veces y empezOd a elevarse con lentitud hacia el cielo. A Dorothy le parecio
como si estuviera ascendiendo en un globo.

Los vientos del norte y del sur se encontraron donde se hallaba la casa,
formando alli el centro exacto del cicléon. En el vortice o centro del cicléon, el
aire suele quedar en calma, pero la gran presion del viento sobre los cuatro
costados de la cabafa la fue elevando cada vez mas, y en lo alto permanecio,
siendo arrastrada a enorme distancia y con tanta facilidad como si fuera una
pluma.

Reinaba una oscuridad muy densa y el viento rugia horriblemente
en los alrededores, pero Dorothy descubri6 que la vivienda se movia con
suavidad. Luego de las primeras vueltas vertiginosas, y después de una
oportunidad en que la casa se incliné bastante, tuvo la misma impresion que
debe sentir un bebé al ser acunado.

A Toto no le gustaba todo aquello y corria de un lado a otro de la
habitacion, ladrando sin cesar; pero Dorothy se quedd quieta en el piso,
aguardando para ver qué iba a suceder.

En una oportunidad el perrilo se acercé demasiado a la puerta abierta del
s6tano y cayo por ella. Al principio pensd la nifia que lo habia perdido; pero a
poco vio una de sus orejas que asomaba por el hueco, y era que la fuerte presion
del huracan lo mantenia en el aire, de modo que no podia caer. La nifia se arrastrd
hasta el agujero, atrap6 a Toto por la oreja y lo arrastré de nuevo a la habitacién
después de cerrar la puerta trampa a fin de que no se repitiera el accidente.

Poco a poco fueron pasando las horas y Dorothy se repuso gradualmente
del susto; pero se sentia muy solitaria, y el viento aullaba a su alrededor con tanta
fuerza que la nifia estuvo a punto de ensordecer. Al principio habiase preguntado si
se haria pedazos cuando la casa volviera a caer; mas a medida que transcurrian
las horas sin que sucediera nada terrible, dej6 de preocuparse y decidid esperar
con calma para ver qué le depararia el futuro. Al fin se arrastré hacia la cama y

se acosto en ella, mientras que Toto la imitaba e iba a tenderse a su lado.



A pesar del balanceo de la cabafa y de los aullidos del viento, la nifa

terminé cerrando los o0jos y se quedo6 profundamente dormida.

Ahora te proponemos hacer un storyboard con el capitulo que has leido.

El storyboard es como el tebeo de la pelicula, y consiste en dibujar la idea en
vinetas: el decorado, la posicion de los personajes, etc.; de esta maneraq,
después, se encuadrard con la cdmara segun lo previsto. El dibujo no ha de
ser muy elaborado, pero si lo suficiente para ver lo que pasa. De cada

pdrrafo haremos una vineta (y ofra para el fragmento de los didlogos).

Sinopsis:

Una joven de catforce anos es arrastrada por un ciclon en el estado de
Kansas (EE UU) y dejada, mas alla del arcoiris, en una fantdstica tierra donde
habitan brujas buenas y malas, un espantapdjaros que habla, un ledn

cobarde, un hombre de hojalata y otfros seres extraordinarios.

Actividades previas.
A continuacién tienes una lista con los principales personajes de la historia; a
algunos ya los conoces por lo que has leido; a otros, no. Da igual, a todos
tendrds que imitarlos
con gestos, jsin decir
nadal, y el resto de la
clase tendrd que
adivinar de quién se
trata: el Tio Henry, la Tia
Em, Dorothy, el perro
Totd, el Hada Buena, el
Ledn Cobarde, el

Hombre de Hojalata

qgue no tiene corazon,

el Espantapdjaros sin cerebro, la Bruja Mala y el Mago de Oz.



En esta sopa de letras has de encontrar a los siguientes personajes que luego
verds en la pelicula: Hombre de Hojalata, Mago de Oz, Ledn Cobarde,

Espantapdjaros, Bruja del Oeste, Dorothy, Hada Glinda y Toto.
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Durante la pelicula conviene fijarse en:

Que suceden muchas cosas que no son posibles en el mundo real, son del
mundo de la fantasia, y algunas fienen un significado oculto, simbdlico.

Que la pelicula tiene tres partes: una infroduccion o prélogo (que sucede en
Kansas), las aventuras de Dorothy en una tierra fantdstica que estd mas alla
del arcoiris, y el epilogo o final (también en Kansas).

Los colores, que son una de esas cosas con significado simbdlico, oculto.

Lo que dicen las canciones, especialmente Somewhere Over the Rainbow
(En Algun Lugar Sobre el Arcoiris): En algun lugar sobre el arcoiris / muy, muy
alto... / hay una tierra de la que escuché contar /en una cancién de cuna. /En

algun lugar sobre el arcoiris, / los cielos son azules /y los suefios que te atreves a

sofnar / se vuelven realidad.



Actividades posteriores.

Repasamos.

sConoces otras peliculas que fengan como protagonistas a ninos o ninas?

3Y librose

2 Qué problemas tiene Dorothy?

2Qué le sucede a Dorothy durante la formenta?

5Como es el mundo que aparece detrds del arcoirise

sPor qué estdn tan agradecidos los Munchkins (los habitantes de

Pequenilandia)?

3Quién aparece en la fiesta?

3A quién ha de ir a buscar Dorothy y por qué?

sCon quién se encuentfra en el camino

de las baldosas amarillase

sQué quieren estos fres personajes del

Mago?

2Como es la Ciudad Esmeralda?

sQué les da a cada personagje el Mago
de Oz?

2Como vuelve Dorothy a casa?¢




Analizamos la pelicula.

En general, la mayoria de las peliculas tienen unos protagonistas que han de
resolver algunos problemas (asi la historia avanza y nos interesa). Y, también,
suele haber alguna historia de amor o amistad. Repasa El Mago de Oz y mira

a ver si esto es asi:

s Quién sale?2 Protagonistas principales y secundarios, positivos y negativos (se

les llama antagonistas).

2Qué les pasa? Principales problemas a resolver; framas secundarias, menos

importantes.

2Cudndo sucede? 3En qué época?

sDoénde? Pais, ciudad, campo. Describe los escenarios (interiores, exteriores).

Historia de amor o amistad.

El cine es un lenguaje que cuenta historias con imagenes y sonidos.

Observa bien este fofograma. s Qué elementos muestra la imagen?




Enumera los personajes, explica las posturas y gestos; scdmo son sus miradas,
estdn alegres?; 3se llevan bien?2 3Donde estdn, qué hacen? 3Qué te sugieren

los colores utilizados, y la luz2 Ponle titulo al fotfograma.

Ahora el sonido: ghablan, qué se dicen?, scantan, qué?e, 3se oyen ofros

sonidos? Usa tu imaginacion para responder.

El cine y los libros nos cuentan historias de formas distintas.

s3Te gusta leere

sPor qué lees o por qué no lees?

sQué ventajas tienen las personas que leen mucho frente a las que no leen

casi nada?

sQué es lo que te gusta de leer? 3Qué no te gusta de leer? 3Es cansado

leere

Haz una lista con tus lecturas favoritas (cuentos, tebeos, libros).

El cine y los libros nos cuentan historias de formas distintas, ni mejor ni peor. Lo
vas a comprobar ahora, leyendo el capitulo 2 del libro: La conferencia con
los Munchkins.

A Dorothy la despertdé una sacudida tan fuerte y repentina que si no hubiera
estado tendida en la cama podria haberse hecho dafo. Asi y todo, el golpe le hizo
contener el aliento y preguntarse qué habria sucedido, mientras que Toto, por su
parte, le paso el hocico sobre la cara y lanzé un lastimero gemido. Al sentarse en el
lecho, la nifia notdé que la casa ya no se movia; ademas, ya no estaba oscuro, pues
la radiante luz del sol penetraba por la ventana, inundando la habitacién con sus
aureos resplandores. Saltdé del lecho y, con Toto pegado a sus talones, corrié a abrir
la puerta. En seguida lanzé una exclamacion de asombro al mirar a su alrededor,

mientras que sus ojos se agrandaban cada vez mas ante la vista maravillosa que se



le ofrecia. El ciclon habia depositado la casa con bastante suavidad en medio de
una region de extraordinaria hermosura. Por doquier veiase el terreno cubierto de un
césped del color de la esmeralda, y en los alrededores se elevaban majestuosos
arboles cargados de sabrosos frutos maduros. Abundaban extraordinariamente las
flores multicolores, y entre los arboles y arbustos revoloteaban aves de raros y
brillantes plumajes. A cierta distancia corria un arroyuelo de aguas resplandecientes
gue acariciaban al pasar las verdosas orillas, susurrando en su marcha con un son
cantarino que resulté una delicia para la nifia procedente de las aridas planicies de
Kansas.

Mientras observaba entusiasmada aquel extrafio y maravilloso espectaculo,
noté que avanzaba hacia ella un grupo de las personas mas raras que viera en su
vida. No eran tan grandes como los adultos a los que conocia, pero tampoco eran
muy pequefias. En verdad, parecian tener la misma estatura de Dorothy, que era
bastante alta para su edad, aunque, a juzgar por su aspecto, le llevaban muchos
afos de ventaja.

Eran tres hombres y una mujer, todos vestidos de manera muy extrafa.
Estaban tocados de unos sombreros conicos de unos treinta centimetros de altura
en la copa, adornados por campanillas que tintineaban suavemente con cada uno
de sus movimientos. Los de los hombres eran azules, y blanco el de la mujercita,
quien lucia una especie de vestido también blanco que pendia en pliegues desde
sus hombros casi hasta el suelo y estaba salpicado de estrellitas que el sol hacia
brillar como diamantes. Los hombres vestian de azul claro y calzaban bien lustradas
botas negras con adornos del mismo tono de sus ropas. Al observarlos, Dorothy
calculé que eran casi tan viejos como su tio Henry, pues dos de ellos tenian barba.
Pero la mujercita era sin duda mucho mayor; tenia el rostro cubierto de arrugas y el
cabello casi blanco; ademas, caminaba con el paso propio de las personas de
edad avanzada.

Cuando llegaron cerca de la casa a cuya puerta se hallaba parada la nifia,
se detuvieron y hablaron por lo bajo, como si ho se atrevieran a seguir avanzando.
Pero la viejecita llegd hasta Dorothy, hizo una profunda reverencia y dijo con voz
muy dulce:

-Noble hechicera, bienvenida seas a la tierra de los Munchkins. Te estamos
profundamente agradecidos por haber matado a la Maligna Bruja del Oriente y

liberado asi a nuestro pueblo de sus cadenas.
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Dorothy la escuché con gran extrafieza. ¢ Por qué la llamaria hechicera, y qué
gueria significar al decir que habia matado a la Maligna Bruja del Oriente? Ella era
una nifiita inocente e inofensiva a la que el ciclébn habia alejado de su hogar, y
jamas en su vida maté a nadie.

Mas era evidente que la mujercita esperaba una respuesta, de modo que la
peguefia contesto tras cierta vacilacion:

-Es usted muy amable, pero debe tratarse de un error. Yo no he matado a
nadie.

-Bueno, al menos lo hizo tu casa -ri6 la viejecita-, lo cual viene a ser lo mismo.
Fijate -continud indicando una esquina de la vivienda-, alli se ven sus pies que
sobresalen por debajo de una de las tablas.

Al mirar hacia el lugar indicado, Dorothy dejé escapar un gritito de miedo. En
efecto, precisamente debajo del rincén de la casa, veiase asomar dos pies
calzados con puntudos zapatos de plata.

-iDios mio! jDios mio! -exclamé la nifia con gran desazén-. Le debe haber
caido encima la casa. ¢ Qué haremos ahora?

-Nada se puede hacer -fue la tranquila respuesta de la ancianita.

-¢Pero quién era? -quiso saber Dorothy.

-La Maligna Bruja del Oriente, como ya te dije. La que tenia esclavizados a los
Munchkins desde hacia afios, obligandolos a trabajar para ella noche y dia. Ahora
se han liberado, y te agradecen el favor.

-¢,Quiénes son los Munchkins? -pregunt6 Dorothy.

-La gente que vive en esta tierra del Oriente, donde mandaba la Bruja
Maligna.

-¢, Y usted es una Munchkins?

-No, pero soy amiga de ellos, aunque vivo en las tierras del Norte. Cuando
vieron que la Bruja del Oriente estaba muerta, los Munchkins me enviaron un
mensajero a toda prisa y vine al instante. Yo soy la Bruja del Norte.

-iCielos! -exclamo Dorothy-. ¢ Una bruja verdadera?

-En efecto -respondid la ancianita-. Pero soy una bruja buena y la gente me
quiere. No soy tan poderosa como lo era la Bruja Maligna del Norte, que gobernaba
aqui, pues de otro modo yo misma habria liberado a la gente.

-Pero yo creia que todas las brujas eran malas -arguyo la nifia, atemorizada al

verse frente a una bruja.
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-No, no, eso es un error. Habia cuatro brujas en total en el Pais de Oz, y dos de
ellas, las que viven en el Norte y el Sur, son brujas buenas. Las que vivian en el
Oriente y el Occidente eran, en cambio, brujas malvadas; pero ahora que tu has
matado a una de ellas, s6lo queda una mala en todo el Pais de Oz, y es la que vive
en el Occidente.

-Pero -objeté Dorothy luego de un meditativo silencio-, tia Em me contd que
todas las brujas murieron hace ya muchisimos afios.

-¢Quién es la tia Em? -pregunto la ancianita.

-Es mi tia, la que vive en Kansas, la region de donde vengo.

La Bruja del Norte medité un momento, con la cabeza gacha y los ojos fijos
en el suelo. Al fin levanto la vista y dijo:

-No sé donde esta Kansas, pues es la primera vez que la oigo mencionar. Pero
dime, ¢es un pais civilizado?

-Si, claro.

-Entonces esa es la causa. Creo que en los paises civilizados ya no quedan
brujas ni brujos, magos o hechiceras. Pero el caso es que el Pais de Oz nunca fue
civilizado, pues estamos apartados de todo el resto del mundo. Por eso es que
todavia tenemos brujas y magos.

-¢, Quiénes son los magos?

-El mismo Oz es el Gran Mago -manifestd la Bruja en voz mucho mas baja-. Es
mas poderoso que todos los demas juntos, y vive en la Ciudad Esmeralda.

Dorothy iba a hacer otra pregunta; pero en ese momento los Munchkins, que
habian escuchado en silencio, lanzaron un grito agudo y sefialaron hacia la esquina
de la casa bajo la cual yacia la Bruja del Oriente.

-, Qué pasa? -pregunto la ancianita, y al mirar rompié a reir. Los pies de la
Bruja muerta habian desaparecido por completo y no quedaban mas que los
zapatos de plata.

-Era tan vieja que el sol la redujo a polvo. Asi termina ella, pero los zapatos son
tuyos y te los daré para que los uses.

Recogid los zapatos y, luego de quitarles el polvo, se los entregd a Dorothy.

-La Bruja del Oriente estaba orgullosa de esos zapatos plateados -comentd
uno de los Munchkins-, y creo que tienen algo magico, aunque nunca supimos cual

era su magia.
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Dorothy los llevé al interior de la casa y los puso sobre la mesa. Cuando volvié
a salir, dijo:

-Estoy ansiosa por volver al lado de mis tios, pues es seguro que estaran
preocupados por mi. ,Pueden ayudarme a encontrar el camino?

Los Munchkins y la Bruja se miraron unos a otros y luego a Dorothy. Al fin
menearon las cabezas.

-Hacia Oriente, no muy lejos de aqui -dijo uno-, esta el gran desierto que
nadie puede cruzar.

-Lo mismo que en el Sur -declaré otro-, pues yo he estado alli y lo he visto. El
Sur es el pais de los Quadlings.

-Y a mi me han dicho que en el Occidente es lo mismo -expreso el tercero-. Y
ese pais, donde viven los Winkies, es gobernado por la Maligna Bruja de Occidente,
gue te esclavizaria si pasaras por alli.

-En el Norte esta mi pais -dijo la ancianita-, y en su limite se ve el gran desierto
que rodea el Pais de Oz. Querida mia, mucho temo que tendras que quedarte a
Vivir con nosotros.

Al oir esto, Dorothy empez6 a sollozar, pues se sentia muy sola entre aquella
gente tan extrafia. Sus lagrimas parecieron apenar a los bondadosos Munchkins, los
gue en seguida sacaron sus pafiuelos y rompieron también a llorar. En cuanto a la
Bruja buena, se quitd el gorro conico y lo puso en equilibrio sobre la punta de la nariz
mientras contaba hasta tres con voz solemne. Al instante, el gorro se convirtié en
una pizarra sobre la que estaban escritas con tiza las siguientes palabras: DEJEN QUE
DOROTHY VAYA A LA CIUDAD ESMERALDA.

La ancianita se quité la pizarra de la nariz y, una vez que hubo leido el
mensaje, pregunto:

-¢Te llamas Dorothy, queridita?

-Si. -La nifia levanto la vista y se enjugo las lagrimas.

-Entonces debes ir a la Ciudad Esmeralda. Puede que Oz quiera ayudarte.

-¢Dénde esta esa ciudad?

-En el centro exacto del palis, y la gobierna Oz, el Gran Mago de quien te
hablé.

-¢Es un buen hombre? -pregunté Dorothy en tono ansioso.

-Es un buen Mago. En cuanto a si es un hombre o no, no podria decirlo, pues

jamas lo he visto.

13



-¢Y cdmo llegaré hasta alli?

-Tendras que caminar. Es un viaje largo, por una regién que tiene sus cosas
agradables y sus cosas terribles. Sin embargo, emplearé mis artes magicas para
protegerte de todo dafio.

-¢No ira usted conmigo? -suplicé la nifia, que habia empezado a considerar a
la ancianita como su Unica amiga.

-No puedo hacer tal cosa; pero te daré un beso, y nadie se atrevera a hacer
dafio a una persona a quien ha besado la Bruja del Norte.

Se acercose a Dorothy y, con gran suavidad, la besé en la frente. La nifia
descubrié mas tarde que sus labios le habian dejado una sefal luminosa en el lugar
donde rozaron su piel.

-El camino que va a la Ciudad Esmeralda esta pavimentado con ladrillos
amarillos - expreso la Bruja-, de modo que no podras perderte. Cuando veas a Oz,
no le tengas miedo; cuéntale o que te ha pasado y pidele que te ayude. Adios,
querida mia.

Los tres Munchkins se inclinaron respetuosamente ante la nifia y le desearon
un agradable viaje, después de lo cual se alejaron por entre los arboles. La Bruja le
hizo una amable inclinacién de cabeza, gir6 tres veces sobre su tacon izquierdo y
desaparecié por completo, para gran sorpresa de Toto, el que empez6 a ladrar a
mas y mejor ahora que ella se habia ido, pues no se habia atrevido a gruiiir siquiera

en su presencia. Pero Dorothy, que sabia que era una bruja, estaba preparada para

su brusca partida, de modo que no sintié la menor sorpresa.

s Qué diferencias ves entre este capitulo y su correspondencia en imégenes y

sonios de la pelicula? gPara qué crees que el director infrodujo cambios?
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El cine es el arte de la memoria y de la imaginacion.

Ordena los siguientes bloques narrativos del 1al 24:

Dorothy se apresura de vuelta a la granja, pero cae inconsciente
dentro de la casa a consecuencia de un golpe, debido a un repentino
ciclon que ya habia forzado a su familia a esconderse en un sétano.

8. Animados por Glinda, los timidos Munchkins salen de sus escondites y
celebran la muerte de la bruja hasta que su hermana, la Bruja Mala del
Oeste, aparece para reclamar unos poderosos zapatos de rubi de su
hermana.

16. Totd escapa de la bruja y encuentra al espantapdjaros, al hombre
de hojalata y al ledn y les guia hasta el castillo. Alli, mientras
permanecen escondidos, tres soldados los atacan. Tras la victoria del
ledn, éste y sus dos amigos aprovechan la oportunidad para vestirse
con sus ropas y asi poder entrar en el castillo.

La huérfana Dorothy Gale vive una vida sencilla en Kansas con su tia
Emma, su tio Henry y tres pintorescos peones: Hunk, Zeke y Hickory.

4. En su huida, Dorothy se encuentra al profesor Marvel, un cautivador
pero falso adivino que la engana haciéndole creer que su tia Emma
esta enferma.

6. Dorothy, confundida, despierta para descubrir que la casa ha sido
atrapada por el ciclon. A través de la ventana de la habitacién, ve a
Miss Gulch transformdndose en una bruja montada en una escoba.

2. Un dia, la severa vecina Miss Gulch es mordida por el perro de
Dorothy, Totd. Miss Gulch se lo lleva por orden del sheriff, a pesar de las
apasionadas protestas de tia Emma y de tio Henry.

Momentos después, el cicléon deja caer la casa con Dorothy y Totd
sobre el arco iris en Oz. Glinda, la Bruja Buena del Norte, llega e informa
a Dorothy de que se encuentran en Munchkinland (Pequenilandia en
la version espanola), y le dice que ha matado a la Bruja Mala del Este
al dejar caer una casa encima de ella.

Glinda fransporta magicamente los zapatos a los pies de Dorothy vy le

recuerda a la bruja que su poder no tiene efectos en Munchkinland. La
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bruja jura vengarse de Dorothy y se va de la misma forma en que llegd,
en un resplandor de fuego y humo.

10. Glinda le dice a Dorothy que la Unica manera de regresar a Kansas
es pidiéndole ayuda al misterioso Mago de Oz en Ciudad Esmeralda.
Glinda le advierte a Dorothy que nunca se quite los zapatos y que siga
el camino de baldosas amairillas para llegar a Ciudad Esmeralda.

Al fin llegan a Ciudad Esmeralda, pero solo consiguen ver al mago
después de que la bruja vuele sobre ellos, escribiendo en el cielo con
su escoba humeante «RINDETE DOROTHY» ("SURRENDER DOROTHY").

En su camino hacia la Ciudad Esmeralda, Dorothy se hace amiga de
un espantapdjaros sin cerebro, de un hombre de hojalata sin corazon,
y de un ledn cobarde. Los tres deciden acompanar a Dorothy al
encuentro del mago, con la esperanza de obtener sus deseos (un
cerebro, un corazdn y corqgje, respectivamente).

14. El mago aparece como una terrorifica cabeza flotante rodeada de
fuego y humo. Acepta ayudarlos solo si demuestran ser dignos
apoderdndose de la escoba voladora de la bruja.

22. Glinda le explica que no se lo dijo en un principio porgue la nina
necesitaba aprender que si no puedes encontrar el deseo de tu
corazOn en tu propio patio, entonces nunca lo perdiste realmente.

12. Durante el camino, los cinco, son atormentados por un bosque de
furiosos manzanos y sufren numerosos intentos fallidos de la bruja para
detenerlos.

Una vez dentro del castillo, liberan a Dorothy e intentan escapar. La
bruja y sus soldados arrinconan al grupo en una terraza. La bruja
prende fuego al espantapdjaros y Dorothy foma una cubeta de agua
para apagarlo, pero accidentalmente moja a la horrorizada bruja,
quien a causa de esto se derrite.

En su camino al castillo de la bruja, les atacan unos monos voladores
que se llevan a Dorothy y a Totd y los entregan a la bruja, quien
reclama los zapatos de rubi. Cuando Dorothy se niega, la bruja trata

de quitdrselas, pero una lluvia de chispas la detiene. Al comprender
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qgue no podrd quitarle los zapatos mientras Dorothy esté viva, frama
coémo destruirla.

Totd escapa y regresa con Dorothy, quien se alegra, pero pronto se da
cuenta de que Miss Gulch regresard. Decide llevarse a Totd y fugarse
en busca de una vida mejor en algun lugar mas alla del arcoiris.

18. Para la sorpresa del grupo, los soldados estdn felices de que
desaparezca la bruja. Ellos le dan a Dorothy la escoba de la bruja
como agradecimiento por haberles liberado de ella.

De regreso con el mago, él les dice vayanse y vuelvan mafana.
Gracias a Totd, descubren que el mago no es un mago, solo un
hombre detrds de una corfina. Al saberlo, se sienten estafados con el
engano, pero el mago resuelve sus deseos a fravés del sentido comun:
al espantapdjaros le da un diploma, al hombre de hojalata le da un
reloj con forma de corazén y al ledn le entrega una medalla al valor.
Justo antes de despegar, Totd salta de la canasta del globo detrds de
un gato. Dorothy salta para atraparlo y el mago, incapaz de controlar
el globo, se va sin ella. Dorothy se resigna tristemente a pasar el resto
de su vida en Oz hasta que Glinda aparece y le dice que puede usar
los zapatos de rubi para regresar a casa con Totd.

24. Ella se despierta en la habitacion de su casa rodeada de su familia
y amigos y les cuenta su viaje. Todos se rien y le dicen que todo fue un
mal sueno. Una feliz Dorothy, todavia convencida de que el vigje fue
real, abraza a Totd y le dice realmente no hay lugar como el hogar.

20. El mago les explica que él también nacidé en Kansas y que su
presencia en Oz es el resultado de un escape en un globo aerostdtico.
Fl promete llevar a Dorothy a casa en el mismo globo, pero solo
después de dejar al espantapdjaros, al hombre de hojalata y al ledn a
cargo de Ciudad Esmeralda.

Dorothy y Totd se despiden de sus amigos y siguen las instrucciones de
Glinda: golpea tus talones juntos y repite las palabras “no hay lugar
como el hogar” (en la versidon en espanol dice “se estd mejor en casa

gue en ningun sifio”).
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Pon en orden estos seis fotogramas y reconstruirds la historia.

El cine nos hace vivir otras vidas. Los personajes.

Cuando vemos una pelicula bien hecha vivimos como propias las aventuras
de los personajes. El mecanismo que facilita esto forma parte de nuestra
inteligencia emocional, y se llama empatia: la capacidad de ponernos en el

lugar de los demds, de identificarnos con otros, compartiendo sus
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sentimientos y entendiendo sus pensamientos y emociones. TU, 3con quién te

identificas en El Mago de Oz, quién te gustaria ser?

Por el contrario, scudl es el que peor te cae? Razona la respuesta.

Seguro que casi todo el mundo se ha identificado con Dorothy y nos caen

mal las brujas y la antipatica vecina, la Sra. Gulch, sverdad?

El cine es un trabajo en equipo.

En el cine no solo trabajan las actrices y los actores. Para hacer una pelicula
hace falta el trabajo en equipo de mucha gente; si te fijas en los titulos
iniciales y en los finales lo comprobards. Y ahora tU trabajas en el cine. Eres
guionista y tienes que escribir otra escena para acabar la pelicula de forma

diferente.

Si tuvieras que poner otro titulo a la pelicula, scudl seria y por qué?

Te han contratado como cartelista y has de disenar un cartel con tu titulo.

Con el cine nos divertimos y aprendemos.

2Qué cosas no has entendido bien de toda la historia?

Deciamos antes de ver la pelicula que hay algunas cosas ocultas, cosas que
tienen valor simbdlico, 3Te acuerdas? Por ejemplo el color. 3Qué significa
que una parte sea en color sepia (no es blanco y negro, se llama sepia) vy

otra con muchos colores?¢

sHas oido hablar de la inteligencia emocional? 3Qué es?e

sVerdadero o falso?
Las personas tfenemos una inteligencia racional y una emocional. La racional

nos permite pensar de forma logica, hacer sumas, leer, hacer resUmenes en

19



el colegio, etc.; no hace falta explicarlo mds. V F. La inteligencia emocional
es la capacidad para reconocer los sentimientos propios y los de los demds, y
la habilidad para manejarlos. V F. La inteligencia emocional es un conjunto
de habilidades que nos permiten sentirnos bien y relacionarnos mejor: el
autoconocimiento (scodmo soy?2) y la autoestima (3me gusto, me gustaria ser
de ofra forma?, spuedo mejorar en algo? iSil); la capacidad de motivarse
(viene muy bien para estudiar una asignatura que no nos gusta); el
autocontrol (para dominar las emociones: aguantarse y no chillar, frenar los
enfados...); la escucha activa y la empatia (hay que tener en cuenta las

opiniones y los sentimientos del resto, saber ponernos en su lugar). V F.

Todo lo anterior es... Verdadero.
Bueno, pues la inteligencia emocional es una cosa que estd oculta en la
pelicula; en el fondo, la pelicula de EI Mago de Oz habla de eso: de la

inteligencia racional y emocional de Dorothy. Vamos a verlo.

sVerdadero o falso?
La inteligencia racional estd en el cerebro. V F. La inteligencia emocional
“estd” en el corazén (simbdlicamente, en realidad estd también en el

cerebro) V F.

sVerdadero o falso?

sTe acuerdas de qué necesitan el Espantapdjaros, el Hombre de Hojalata y
el Ledn Cobarde? El Espantapdjaros desea un cerebro, el Hombre de
Hojalata quiere un corazén, y el Ledn, el coraje que le falta (coraje significa

impetu, decision, esfuerzo, dnimo, valor, ganas...). V F.

3Y quienes son estos tres? Los mismos que le dicen a Dorothy al empezar la
pelicula que cualquiera diria que no sabes pensar; jhay que tener coraje!,
etc. Repasa del minuto 3 a 5'34" (y también desde el minuto 96 hasta el

final).
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sVerdadero o Falso?

Asi que la pelicula, ademds de las aventuras con las brujas y demdas, de
modo oculto, simbdlico, fambién nos habla de cémo Dorothy va creciendo y
haciendo su camino como persona, desarrollando su inteligencia racional y
emocional para ir teniendo su personalidad y poder cumplir sus deseos. 3Y
cOmo se consigue esto? Pues como todo, gracias a la amistad, el amor y la
ayuda de las personas que le quieren, por eso dice: jcomo en casa, en

ningun sitio! V F.

Marca las respuestas que crees que mejor definen la pelicula (y anade otras):
Divertida [1. Un cuento fantdstico [1. Recomendable (1. Inferesante 1. Con
mensaje (1. De aventuras [1. Para todos los publicos (1. Basada en un cuento
1. Demasiado infantil (1. Enfretenida (1. Una historia que hace pensar [1.

Aburrida y lenta [1. No la he entendido bien [1. Con simbolos ocultos [...

Y después de algun tiempo, repensamos la pelicula.

Se trata de estar atentos al recuerdo que la pelicula deja después de unos
dias. Ese “poso”, lo que quedaq, es una impresidon en la que se funden nuestra
reflexion sobre lo que hemos visto, lo que hemos aprendido al hacer las

actividades y la vida propia que la historia cobra en nosotros.

Cuenta la pelicula que has visto a tu familia (y si quieren verla, pidela

prestada en el colegio).

Para hacer esta guia hemos usado la unidad didactica correspondiente de Adelaida Cabo.

del CEFIRE de Elda, y la del British Schools Film Festival.

Programa Leer para aprender. Leer en la era digital: “Cine en las Aulas”. Material elaborado por Un Dia de Cine. Dpto. de Educacion/Gobierno de Aragén.
Ministerio de Educacién/Gobierno de Aragén/Academia de las Artes y Ciencias Cinematogrdficas de Espaia.
Esta guia diddctica es de distribucion gratuita. Todas las fotos son propiedad de las empresas productoras y distribuidoras del filme.
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